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Приложение № 1 к приказу
управления образования
администрации Балашовского 
муниципального района
      от  01.03.2022 г.  №131 

ПОЛОЖЕНИЕ
[bookmark: _Hlk95294485]о проведении конкурса проектов на Scratch «В гостях у сказки», приуроченный к году народного искусства и нематериального культурного наследия народов

1. Цели и задачи.
Конкурс проводится с целью популяризации народного искусства и сохранения культурных традиций средствами программирования.
Задачи: 
- воспитывать уважительное отношение к народным традициям и культуре России;
- развивать навыки проектного мышления;
- расширять кругозор учащихся в области программирования;
- способствовать формированию креативности и творческого мышления. 

1. Организатор конкурса.
[bookmark: _Hlk63069576]Управление образования администрации Балашовского муниципального района и структурное подразделение МБУДО Центра «Созвездие» г. Балашова Центр цифрового образования детей «IT-куб» г. Балашова (далее IT-куб).
Подготовку и проведение Конкурса возложить на методиста IT-куба Скрипчук Галину Алексеевну (телефон для справок: 4-00-41). 

III. Участники конкурса.
В Конкурсе могут принять участие учащиеся общеобразовательных учреждений, учреждений дополнительного образования г. Балашова и Балашовского района и учащиеся ЦЦОД «IT -куб» иных областей и регионов Российской Федерации в возрасте от 7 по 12 лет, по следующим возрастным группам: 
7 - 9 лет;
10 - 12 лет
Номинации:
- «Анимация»;
- «Мультфильм»
Участники создают проект в среде программирования Scratch по мотивам любой сказки народов России. 
Работа должна быть авторская, разработанная непосредственно участником конкурса (копирование, заимствование не допускается).
От одного участника может быть отправлена только одна работа.

IV. Порядок и сроки проведения.
Первый этап – проводится в образовательных организациях с 10 по 22 марта 2022 года.
Второй этап – прием и регистрация конкурсных работ проводится 23-27 марта 2022 года дистанционно на базе Google формы:
https://forms.gle/HRpEqDhhJrp9rTZa7
При регистрации необходимо прикрепить ссылку на проект на https://scratch.mit.edu. Ссылка должна быть действующей.
В окне «Инструкции» должна быть размещена краткая инструкция по запуску и использованию готового проекта.

Третий этап – работа жюри 28 -29 марта 2022 года. 
Четвертый этап – подведение итогов 01 апреля 2022 года. 
Итоги будут опубликованы на сайте it-cube64.ru

V. Критерии оценки конкурса.
Конкурсные работы оцениваются по критериям:
- соответствие тематике конкурса;
- сложность технического исполнения;
- качество исполнения;
- творческий подход;
- соответствие творческого уровня возрасту автора. 

VI. Подведение итогов.
Победители и призеры награждаются дипломами управления образования БМР.
Все участники конкурса получат электронные сертификаты за участие.























Приложение № 2 к приказу
управления образования
администрации Балашовского 
муниципального района
                                                                                                                                 от  01.03.2022 г.  №131
Состав жюри
конкурса проектов на Scratch «В гостях у сказки»


0. Музальков Максим Андреевич – ведущий специалист управления образования администрации БМР.

0. Уварова Ольга Евгеньевна – директор МБУДО «Центр дополнительного образования «Созвездие» г. Балашова Саратовской области».

0. Сухорукова Елена Владимировна - кандидат педагогических наук, доцент, заведующая кафедрой математики, информатики, физики БИСГУ.

0. Тарасов Максим Ростиславович – учитель информатики МОУ «Гимназия им. Ю.А. Гарнаева».

0. Лукьянова Нина Викторовна – учитель информатики МОУ СОШ № 3.







