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Актуальность проекта. Мы — патриоты и хотим, чтобы каждый житель нашей страны знал и уважал историю России. Сегодня эта проблема актуальна как никогда. Специалисты в один голос говорят, что более трети школьников слабо знают историю и путаются в наиболее известных событиях страны. Мы решили воспользоваться новыми актуальными формами представления визуального контента. Так родилась идея игры-пазла.
Цель проекта - сохранение памяти о героическом прошлом нашей Родины. 
Задачи: 
- патриотическое воспитание подрастающего поколения;
- воспитание чувства долга, ответственности, гордости за героическое прошлое своей Родины и уважение к культуре своей страны;
- изучение проблематики;
- формирование эффективной команды;
- поиск простого, но интересного решения;
- компиляция доступных инструментов, 
- создание игры-пазл «Города-герои».
Участники проекта разделились на 3 группы: контент, дизайн, программирование скриптов/ сборка проекта. 
Цикл разработки MVP
	Этапы
	Описание
	Исполнители

	I этап - исследовательский
	Изучение актуальности проблемы. Сбор информации в сети Интернет. Формирование базы данных. Обсуждение и разработка дизайна проекта. 
Генерирование гемплейных механик, подбор современных средств представления визуальной информации. Изучение инструментария. 
	Активисты ТО «Школьный информационный центр» (педагог Прахова С.В.).
Активисты ТО «Разработка игр на Unity» (педагог Прахов А.А.).

	II этап - разработка
	- работа в игровом движке  Unity, 
- работа в редакторе 3D-
графики Blender,
- работа в векторном редакторе Inkscape, 
- работа в фоторедакторе GIMP,
- программирование языке C#. 
- вебсёрфинг, 
- подбор фотоархива, 
- разработка шаблонного текстового сопровождения в    Microsoft Word , 
- работа с аудиредактором Audacity, 
- работа с онлайн-редактором Canva.
	Активисты ТО «Разработка игр на Unity» (педагог Прахов А.А.).
Активисты ТО «Школьный информационный центр» (педагог Прахова С.В.).


	III этап - прототипирование
	Дизайнер рисовал будущий интерфейс и вместе с одним из программистов старался совместить рисунки с программным кодом. 3D художник раздумывал, как ему лучше создавать элементы пазла с  фотографиями. Программисты писали отдельные скрипты, которые выполняли  поставленные задачи, а интегратор раздумывал, как воедино собрать само приложение.
Создание коротких видеороликов с хроникой событий Великой Отечественной войны.
	Активисты ТО «Разработка игр на Unity» (педагог Прахов А.А.).
Активисты ТО «Школьный информационный центр» (педагог Прахова С.В.).

	IV этап - презентация
	В данный момент приложение имеет основной функционал, но ограничен только одним игровым уровнем. В планах создание ещё 12 уровней по количеству городов-героев. 
	


Результат проекта – приложение «Города-герои». Проект представляет из себя симбиоз игры жанра «пазл» с познавательной информацией.   В его основе лежит известный всем геймплей, когда игроку нужно собрать из кусочков пазла готовую фотографию. Если это ему удается, то программа предлагает угадать по полученному изображению, к какому городу-герою эта фотография относится. На этом этапе нет проигрыша и, даже если пользователь не сможет угадать, простым перебором он найдет нужный ответ. После этого, программа выведет визуальную информацию с аудиосопровождением, которую подготовили ребята из контентной группы.
